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台灣教

5 年 11 月

時間 

30-09:00 

00-09:20 

20-10:20 

20-10:30 

30-11:30 

40-12:30 

教育傳播

月 20 日(五

場地 

1F 報

2F 

Speech 
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開

國

國

2F 

Speech 

Hall 

專

R

o

京

2F 茶
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Hall 
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北

北
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Room 

A 

論

A

質

A

小

A

於

3F 

Room 

B 

論

B

的

播暨科技學

TAECT

五) 

報到 Regist

開幕致詞 O

國立臺灣大

國立臺灣大

專題演講 K

Role of univ

of cognitive

京都大學總

茶敘 Tea Br

邀請演講 I

《大學博物

北海道大學

北海道大學

論文發表 F

A1-01 ＃10

質因數概念

A1-02 ＃49

小學生閱讀

A1-03 #75 應

於國小平面

論文發表 F

B1-01 #77 影

的關鍵因素

B1-02 #

域學習

B1-03 #

策風格

學會 2015 年

T 2015 Pr
 

活動

tration  

Opening 

大學校長楊泮

大學生農學院

Keynote Sp

versity mus
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總合博物館大

reak 

nvited Spe

物館的教育

學博物館大原

學博物館山下

Full Paper O

07 國小學生

念之探討 

9 運用互動電

讀理解之影響

應用 Van H

面幾何教材開

Full Paper O

影響幼兒以

素之研究 

#10 數位遊

習影響之後設

#47 理性情

格關係於數位

年國際學

rogram 
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泮池教授 
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peech 

eums from 

of Homo sa

大野照文教
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、傳播與科

原昌宏教授

下俊介教授

Oral Prese

生在不同數

電子書與摘
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Hiele 幾何思

開發之研究

Oral Prese

以數位教材進

遊戲式學習對

設分析 

情緒探討同理

位桌遊情境

學術研討會

源泰教授 

the view po

apiens 

教授 

科技》 

授 

授 

ntation 

數位環境學習

摘要策略對國

思考層次理論

究 

ntation 

進行互動學

對學生情意

理心與情緒

境之研究 

會議程 

主持

林維

oint 
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習

國

論

崔夢

學習
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12:3

13:3

14:3

14:4

5 年 11 月

時間 

30-13:30 

30-14:30 

30-14:40 

40-15:50 

月 20 日(五

場地 

3F 

Room 

C 

論

C

對

小

C

媒

C

生

3F 午

2F 

Speech 

Hall 

邀

東

國

2F 茶

2F 

Room 

A 

論

D

需

D

學

D

大

D

展

3F 

Room 

B 

論

E

繪

例

E

E

術

E

設

五) 

論文發表 F

C1-01 #50 不

對學生英語

小六年級為

C1-02 #64 以

媒體英語自

C1-03 #79 雲

生英文句型

午餐 Lunch

邀請演講 I

《大學博物

東京農業大

國立臺灣大

茶敘 Tea Br

論文發表 F

D1-01 #108

需求之研究

D1-02 #63 探

學習調查 --

D1-03 #103

大稻埕為例

D1-04 #113

展大學生的

論文發表 F

E1-01 #9 原

繪本電子書

例 

E1-02 #90 國

E1-03 #33 創

術班專題學

E1-04 #19 情

設計之效益

活動
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不同電子白
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為例 
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Oral Prese
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事影片製作

Oral Prese
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研究 
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案 
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教授 
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5 年 11 月

時間 

50-16:00 

00-16:50 

5 年 11 月

時間 

30-09:00 
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月 20 日(五

場地 

3F 

Room 

C 
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F

症
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見

討
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2F 
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1, 2, 3 
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P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

月 21 日(六

場地 

1F 
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五) 

論文發表 F
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症之初探 
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見嗎？」 —
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六) 

報到 Regi
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Speech 
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10:0

10:
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11:4

5 年 11 月

時間 

00-10:10 

10-11:30 

30-11:40 

40-12:30 

月 21 日(六

場地 

2F 

2F 

Speech 

Hall 

3F 

Room 

B 

 

3F 

Room 

C 

 

2F 

2F 

Room A 

3F 

Room B 

六) 

茶敘 Tea B

邀請演講 

《大學博物

京都大學農

大阪大學總

國立臺灣大

中小學教師
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展國中「槓
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善國小學童

TF03 #In 新
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論文發表

G2-01 #15

解說服務品
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驗價值與品
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工接受

論文發表
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活
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授 
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m 
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之設計研究
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m 
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sentation 
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14:
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15:2

 
 

5 年 11 月

時間 

30-13:30 

30-14:15 

15-15:00 

00-15:20 

20-16:00 

月 21 日(六

場地 

3F 

Room C 

3F 

2F 

Gallery 
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2F 

Gallery 

3 

2F 
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2 

2F 

Gallery 

3 

2F 

2F 

Speech 

Hall 

六) 

H2-02 #24

羽球比賽賞

H2-03 #55

程與讀者反

論文發表

I2-01 #43

學迷思概念

I2-02 #27

施過程與挑

I2-03 #127

與實踐 

午餐 Lunc

小學及學前

Lesson Pl

LE01-LE1

中等以上教

Media Co

M01-M09

中等以上教

Lesson Pl

LS01-LS1

小學教育組
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茶敘 Tea B

會員大會 
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活

4 資訊科技與

賞析教學之
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反應探討 
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念類型 
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挑戰 
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ch 
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19 

教育組媒體

ontest- Gra

 

教育組教案
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0 

組媒體競賽

ontest-K-Gr
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TAECT M

幕典禮 Clo
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應用於組織
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教案得獎作品

t- K-Grade

體競賽作品發

de 7 and be

案得獎作品發

t-Grade 7 a

賽作品發表 

rade 6 

Member Me

osing 

考策略融入國

學遊戲繪本》

sentation 

分析技職學生

織行為課程之

遠距課程的設

品發表 

e 6 

發表 

eyond 

發表 

and beyond
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主持

國小

》製

生化

之實

設計

蘇

陳

d 

李

 

岳

 

持人 

蘇金豆 

 

 

陳信助 

 

李鴻亮 

岳修平 


